REGULAMIN ZAWODOW ,,STEEL 60”

ZASADY OGOLNE

1. W konkurencji STEEL 60 stosuje sie odpowiednio regulamin zawoddéw LIGI SPORTERA, z wyjgtkami
wynikajgcymi z niniejszego regulaminu.

KLASY SPRZETOWE

2. We wszystkich klasach sprzetowych, w pozycji startowej, karabin, pistolet i strzelba gtadkolufowa
muszg by¢ zatadowane piecioma (5) szt. amunicji.

3. We wszystkich klasach sprzetowych magazynki lub szybkotadowacze, do karabinu lub pistoletu lub
strzelby gtadkolufowej muszg by¢ tadowane do maksymalnej pojemnosci, ale nie wiecej niz po piec
(5) szt.,

4. Amunicja karabinowa: wytgcznie amunicja posrednia tj. 5.56x45, 5.45x39, 7.62x39

CELE, PUNKTACIJA, KARY

5. W zawodach konkurencji SPEED STEEL stosuje sie tylko i wytgcznie cele metalowe.

6. Zawody sktadajg sie z 5 toréw ktorych opis stanowi zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

7. Ukfad torédw pozostaje niezmienny na kazdej edycji zawodow

8. Zadaniem zawodnika jest ostrzelanie wszystkich metalowych celéw zgodnie z procedurg toru. Jako
ostatni musi zostad trafiony cel oznaczony jako korncowy.

9. Kazdy zawodnik kazdy z toréw ostrzeliwuje dwukrotnie.

10. Koncowym wynikiem zawodnika na kazdym torze jest najlepszy wynik zawodnika uzyskany po
dwodch prébach.

11.Wynikiem koncowym zawodnika w zawodach jest suma czaséw uzyskanych przez niego na
wszystkich torach przy uwzglednieniu punktu 10.

12. Limit czasu na kazdg préobe wynosi 60 sekund. Jezeli zawodnik przekroczy ten czas, zostanie
woéweczas zatrzymany, a wynik bedzie wynosit 60 sekund plus wszystkie natozone kary

13. Jezeli po trafieniu celu oznaczonego na torze jako cel koricowy zawodnik strzeli do innego celu do
jego czasu préby zostanie dodana kara proceduralna.

14. Kara proceduralna 5 sekund zostanie dodana do czasu proby zawodnika takze w przypadku:

- falstartu lub przemieszczania sie przed sygnatem startowym;

- ruchu rgk w kierunku broni przed sygnatem startowym;

- btedu stdp, rozumianego jako oddawanie strzatu podczas dotykania jakgkolwiek czescia ciata
obszaru poza boksem;

- ostrzelania nieprawidtowych celéw lub w nieprawidtowej kolejnosci z wyznaczonego boksu;

- nietrafienia w cel — za kazdy cel;

15. W konkurencji SPEED STEEL uzywa sie wytgcznie nastepujgcych celéw metalowych.

- 1 x cel reaktywny , gwiazda” (texas star)

- 15 stojgcych ptytek metalowych o wymiarach 15x30 cm

- 16 stojgcych ptytek metalowych o $rednicy 18 cm

- 4 poppery IPSC

- 3 prostokatnych gongdw wiszgcych o wymiarach 20x40 cm
- 3 okraggte gongi wiszgce o Srednicy 18 cm

- 5 okragtych gongdéw wiszacych o $rednicy 25 cm

- 5 okraggtych gongdéw wiszacych o srednicy 30 cm

- 4 cele reaktywne typu , lizak”



16. W przypadku jednakowych wynikéw korncowych zawoddéw dwdch lub wiekszej ilosci zawodnikéw
(remisu) o pozycji decyduje wynik uzyskany i obliczony zgodnie z pkt. 10. na torze nr 5.

17. Jezeli wyniki na tym torze takze sg jednakowe, o pozycji decyduje najszybsza préba na tym torze.
18. Jezeli, mimo zastosowania pkt. 17., wyniki dalej sg jednakowe, o pozycji decyduje kolejna
najszybsza proba na tym torze.

19. Jezeli, mimo zastosowania pkt. 17. i 18., wyniki nadal sg jednakowe, o pozycji zawodnikow,
ktérych wyniki sg jednakowe, zadecydujg kolejne préby ostrzelania tego toru zgodnie z niniejszym
regulaminem.

20. Przepisy pkt. 16 stosuje sie tylko do ustalenia pozycji zawodnikéw do 10 miejsca witacznie.
Zawodnicy sklasyfikowani w dalszej kolejnosci — w przypadku jednakowych wynikdw, beda zajmowac
jednakowe pozycje.

KLASYFIKACIA

21. Po kazdej edycji zawoddw prowadzona bedzie klasyfikacja wszystkich zawodnikéw startujgcych
w jednej lub wiecej klas sprzetowych.

22. W klasyfikacji generalnej (rocznej) zawodnicy mogg by¢ klasyfikowani w jednej lub wiecej klas
sprzetowych pod warunkiem, ze zawodnik strzelat minimum 3 z 4 edycji rocznych zawoddéw STEEL
60.



Zatacznik nr 1. OPIS | UKLAD TOROW

Tor 1. STRZELBA / PISTOLET / KARABIN

Pozycja startowa: Stojgc na stanowisku startowym. Strzelba zatadowana w rekach zawodnika.
Karabin zatadowany w UDB. Pistolet zatadowany w kaburze. Zapasowe magazynki zgodnie z klasg
sprzetowg w tadownicach.

Procedura strzelania: Po sygnale timera wprowadzi¢ nabdj do komory strzelby i ostrzela¢ z postawy
stojacej 4 ptytki stojgce okragte w kolejnosci od lewego do prawego. Nastepnie odtozy¢ strzelbe do
UDB, doby¢ pistolet z kabury i ostrzela¢ z postawy stojgcej 4 ptytki stojgce prostokgtne w kolejnosci
od prawej do lewej. Nastepnie odtozy¢ pistolet do UDB, pobrac karabin i ostrzelaé 3 wiszgce gongi
prostokatne w kolejnosci od lewego do prawego oraz cel reaktywny typu LIZAK. Cel reaktywny
LIZAK jest CELEM KONCOWYM.

AMUNICJA DO STRZELBY WYLACZNIE SKEET / TRAP

Zabronione jest:

- przekraczanie linii prowadzenia ognia oraz stanowisk strzeleckich wyznaczonych na ziemi
- ostrzeliwanie celdw z broni do tego nieprzeznaczonej

Liczba strzatéw (minimalna): strzelba 4, karabin 4, pistolet 4
Cele: 4 ptytki okragte stojace, 4 ptytki prostokatne stojgce, 3 gongi wiszgce prostokatne, cel
reaktywny LIZAK

Start — Stop: Sygnat dzwiekowy — ostatni strzat; Zmiany magazynka: zgodnie z przepisami;
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 900, gérna cze$¢ kulochwytu gtéwnego
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Tor 2. STRZELBA / KARABIN

Pozycja startowa: Stojgc na stanowisku startowym. Strzelba zatadowana w rekach zawodnika.
Karabin zatadowany, nieprzetadowany w UDB. Zapasowe magazynki zgodnie z klasg sprzetowg w
tadownicach.

Procedura strzelania: Po sygnale timera i ostrzelaé z postawy stojgcej 6 stojacych ptytek okrggtych w
kolejnosci od lewej do prawej. Nastepnie odtozy¢ strzelbe do UDB, pobrac karabin z UDB i ostrzela¢ z
postawy stojgcej 5 wiszgcych gongdw prostokatnych w kolejnosci od prawego do lewego oraz cel
reaktywny LIZAK. Cel reaktywny LIZAK jest celem KONCOWYM

AMUNICIA DO STRZELBY WYLACZNIE SKEET / TRAP

Zabronione jest:

- przekraczanie linii prowadzenia ognia oraz stanowisk strzeleckich wyznaczonych na ziemi
- ostrzeliwanie celdw z broni do tego nieprzeznaczonej

Liczba strzatéw (minimalna): strzelba 6, karabin 6

Cele: 6 okraglych ptytek stojgcych, 3 gongi o srednicy 30 cm, 2 gongi o Srednicy 25 cm
Start — Stop: Sygnat dzwiekowy — ostatni strzat; Zmiany magazynka: zgodnie z przepisami;
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 900, gérna czes¢ kulochwytu gtéwnego







Tor 3. STRZELBA / PISTOLET

Pozycja startowa: Stojgc na stanowisku startowym. Pistolet zatadowany, nieprzetadowany w
kaburze zawodnika. Strzelba zatadowana w rekach zawodnika Zapasowe magazynki zgodnie z klasg
sprzetowg w tadownicach.

Procedura strzelania: Po sygnale timera ostrzelaé ze strzelby z postawy stojgcej 6 metalowych
stojacych okragtych ptytek w kolejnosci od prawej do lewej. Nastepnie odtozy¢ strzelbe do UDB,
doby¢ pistolet i ostrzela¢ z postawy stojgcej w kolejnosci: cel reaktywny gwiazda oraz stojgca
prostokatng ptytke. Stojaca prostokatna ptytka jest CELEM KONCOWYM

AMUNICJA DO STRZELBY WYLACZNIE SKEET / TRAP

Zabronione jest:

- przekraczanie linii prowadzenia ognia oraz stanowisk strzeleckich wyznaczonych na ziemi
- ostrzeliwanie celdw z broni do tego nieprzeznaczonej

Liczba strzatéw (minimalna): pistolet 6, strzelba 6
Cele: 6 stojgcych metalowych ptytek okragtych, stojgca metalowa ptytka prostokgtna o wymiarach
15x30 cm, cel reaktywny gwiazda

Start — Stop: Sygnat dZzwiekowy — ostatni strzat; Zmiany magazynka: zgodnie z przepisami;
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 900, gérna cze$¢ kulochwytu gtéwnego
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Tor 4. KARABIN / PISTOLET

Pozycja startowa: Stojgc na stanowisku startowym. Karabin zatadowany w rekach zawodnika.
Pistolet zatadowany w kaburze zawodnika. Zapasowe magazynki zgodnie z klasg sprzetowg w
tadownicach.

Procedura strzelania: Po sygnale timera ostrzelaé¢ 5 gongdw wiszgcych w kolejnosci od lewego do
prawego praz cel reaktywny LIZAK. Po ostrzelaniu odtozy¢ karabin do UDB, doby¢ pistolet z kabury
wprowadzi¢ nabdj do komory i ostrzelaé z postawy stojgcej 6 metalowych stojacych prostokatnych
ptytek w kolejnosci od prawej do lewej.

Zabronione jest:
- przekraczanie linii prowadzenia ognia oraz stanowisk strzeleckich wyznaczonych na ziemi

- ostrzeliwanie celdw z broni do tego nieprzeznaczonej

Liczba strzatéw (minimalna): pistolet 6, karabin 6
Cele: 6 stojacych metalowych prostokatnych ptytek o wymiarach 15x30 cm, 3 gongi okragte o
Srednicy 25 cm, 2 gongi okragte o srednicy 30 cm, cel reaktywny LIZAK

Start — Stop: Sygnat dZzwiekowy — ostatni strzat; Zmiany magazynka: zgodnie z przepisami;
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 900, gérna cze$¢ kulochwytu gtéwnego
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Tor 5. STRZELBA / PISTOLET / KARABIN

Pozycja startowa: Stojgc na stanowisku startowym. Strzelba zatadowana w rekach zawodnika.
Karabin zatadowany w UDB. Pistolet zatadowany w kaburze zawodnika. Zapasowe magazynki
zgodnie z klasg sprzetowa w fadownicach.

Procedura strzelania: Po sygnale timera ostrzelaé 4 poppery IPSC w kolejnosci od lewego do
prawego. Po ostrzelaniu odtozy¢ strzelbe do UDB, doby¢ pistolet z kabury i ostrzelaé z postawy
stojacej 4 metalowych stojgcych prostokatnych ptytek w kolejnosci od prawej do lewej. Po
ostrzelaniu odtozy¢ pistolet do UDB pobrac karabin i ostrzela¢ 3 gongi wiszgce w kolejnosci o lewego
do prawego oraz cel reaktywny lizak. Cel reaktywny LIZAK jest CELEM KONCOWYM

AMUNICJA DO STRZELBY WYLACZNIE SKEET / TRAP

Zabronione jest:

- przekraczanie linii prowadzenia ognia oraz stanowisk strzeleckich wyznaczonych na ziemi
- ostrzeliwanie celdw z broni do tego nieprzeznaczonej

Liczba strzatéw (minimalna): strzelba 4, pistolet 4, karabin 4
Cele: 4 stojgce metalowe prostokatne ptytki o wymiarach 15x30 cm, 4 poppery IPSC, 3 gongi okragte
o $rednicy 18 cm, , cel reaktywny LIZAK

Start — Stop: Sygnat dZzwiekowy — ostatni strzat; Zmiany magazynka: zgodnie z przepisami;
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 900, gérna cze$¢ kulochwytu gtéwnego
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